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LernZ|eI Finger

Vorbere g' p und Kartchen d
schneiden und
auf einen Stapel legen
* 2 Spielsteine bereit legen

P
/
ure Splelsteme Startfeld Neh 7))
chselnd ein Kartc d fahrt N
Istein so viele FeI das )
ernummernkart zelgt
onnen hat, wer im Ziel is
tung: wer auf ei rblgen F et, muss
em Pfeil folgen'
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