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SPIELANLEITUNG

Lernziel: Sekunden und Terzen im Notenbild erkennen

Es braucht: * Spielplan
*     Kärtchen (doppelseitig gedruckt) mit den Begriffen nach 

unten auf einem Stapel

* 2 Spielsteine

Zwei Spieler sitzen sich gegenüber mit dem Spielplan zwischen sich.
Spieler 1 deckt ein Kärtchen. Entspricht das Intervall auf dem Kärtchen dem 
Intervallabstand zur nächsten Note auf dem Spielplan, darf man mit dem 
Spielstein zur nächsten Note, andernfalls bleibt man stehen.
Spieler 2 tut dasselbe. Es wird abwechselnd gespielt. Sieger ist, wer zuerst 
im Ziel ist.

www.funtastig.com


